


1. Общие положения

1.1. Настоящее Положение о Всероссийском проекте по развитию 

деятельности школьных вожатских отрядов «ПОЛАР.ДВОР» (далее - Положение, 

Проект) определяет цель, порядок, сроки проведения, категории участников и 

механизмы реализации Проекта. 

1.2. Срок реализации Проекта: с 20 июня по 30 ноября 2024 года. 

1.3. Организаторами Проекта являются: 
' 

- Федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

высшего образования «Кемеровский государственный университет»; 

- Общероссийская общественная организация «Российский Союз 

Молодежи»; 

- Общероссийское общественное движение «Ассоциация учащейся

молодежи Российского Союза Молодежи «Содружество». 

1.4. Партнерами Проекта являются: 

Администрация Правительство Кемеровской области - Кузбасса; 

Законодательное собрание Кемеровской области - Кузбасса; 

Автономная некоммерческая организация «Центр реализации программ 

Российского Союза Молодежи»; 

- Автономная некоммерческая организация «Россия страна 

возможностей»; 

- Министерство науки, высшего образования и молодёжной политики

Кузбасса; 

Государственное автономное учреждение «Кузбасский Молодежный 

центр». 

2. Цель и задачи Проекта

2.1. Целью Проекта является создание условий для повышения качества 

отдыха обучающихся общеобразовательных организаций в пришкольных лагерях 
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4 .1.2. Индивидуальные участники - наставники Проекта ( совершеннолетние 

члены педагогических отрядов с опытом работы не менее 3-х лет и имеющие 

подтвержденные профессиональные достижения в области работы с детьми и 

молодежью); эксперты Проекта ( специалисты в области геймдизайна/ 

педагогического дизайна/ игрового обучеIШЯ, руководители школ вожатского 

мастерства/ руководители образовательной программы школ вожатского 

мастерства, эксперты всероссийских программ и проектов для детей, молодежи и 

педагогического сообщества, специалисты в области организации детского отдыха 

с опытом работы не менее 3-х лет и имеющие подтвержденные профессиональные 

достижеIШЯ) (далее - наставники, эксперты Проекта). 

5. Механизм реализации Проекта

5 .1. Реализация Проекта включает в себя следующие этапы: 

5 .1.1. Первый этап: конкурсный отбор наставников и экспертов Проекта 

(20 июня - 7 июля 2024 года). 

5.1.2. Второй этап: регистрация команд школьных вожатских отрядов 

(8 июля - 18 августа 2024 года). 

5.1.3. Третий этап: образовательный онлайн-хакатон для команд школьных 

вожатских отрядов (3 сентября - 18 октября 2024 года). 

5.1.4. Четвертый этап: всероссийский фестиваль школьных вожатских 

отрядов «ПОЛАР .ДВОР» (Кемеровская область - Кузбасс, г. Кемерово, ноябрь 

2024 года). 

6. Первый этап: конкурсный отбор наставников и экспертов Проекта

6.1. Для регистрации участников в роли наставника или эксперта Проекта 

необходимо подать заявку через яндекс-форму по ссылке 

https://clck.ru/ЗBBzLX, и согласиться с условиями обработки персональных данных 

по указанной ссылке. 

6.2. Роль наставников и экспертов Проекта: 
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разработка и реализация совместно с Оргкомитетом Проекта 

программы образовательного онлайн-хакатона для команд школьных вожатских 

отрядов (далее-Онлайн-хакатон); 

оценка выполнения заданий Онлайн-хакатона совместно с 

Оргкомитетом Проекта; 

разработка и реализация совместно с Оргкомитетом Проекта 

образовательной программы Всероссийского фестиваля школьных вожатских 

отрядов «ПОЛАР .ДВОР» для команд школьных вожатских отрядов 

(далее - Фестиваль); 

разработка и проведение образовательных мастер-классов по об�ену 

опытом и лучшими педагогическими практиками в рамках программы Фестиваля 

для команд школьных вожатских отрядов. 

6.3. По итогам рассмотрения заявок Оргкомитетом Проекта на роль 

наставников и экспертов, будет сформирована экспертная комиссия в составе не 

менее 20 (двадцати) человек. 

7. Второй этап: регистрация команд школьных вожатских отрядов 

7.1. Для участия в Проекте руководителю команды школьного вожатского 

отряда необходимо подать заявку через яндекс-форму, ссылка на которую будет 

размещена на цифровой геймифицированной интернет-платформе «Другое дело» 

(далее - Платформа), и согласиться с условиями обработки персональных данных 

по указанной ссьшке. 

7.2. После проверки и одобрения заявки на участие в Проекте руководитель 

команды школьного вожатского отряда будет приглашен представителем 

Оргкомитета Проекта в коммуникативный чат в социальной сети «Вконтакте» для 

дальнейшего информирования. 

7.3. Регистрация команд школьных вожатских отрядов начнется 8 :mоля 2024 

года и заверпmтся 18 августа 2024 года. 
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7.4. Список команд школьных вожатских отрядов - участников Проекта 

будет опубликован на странице Проекта в социальной сети «Вконтакте» 

(https://vk.com/polar _ dvor) не позднее 31 августа 2024 года. 

8. Третий этап: образовательный онлайн-хакатон для команд школьных

вожатских отрядов 

8.1. Приступить к выполнению заданий Онлайн-хакатона участники смогут в 

любое время после регистрации на Платформе в период с 3 сентября по 18 октября 

2024 года. 

8.2. Задания Онлайн-хакатона направлены на обучение членов команд 

школьных вожатских отряд�в лучшим инструментам педагогики, геймдизайна, 

современным формам организации мероприятий, работе с полезными для вожатых 

приложениями/ цифровыми платформами/ нейросетями, а также педагогическим 

инструментам, позволяющим популяризировать традиционные ценности нашей 

страны и повысить у членов команд школьных вожатских отрядов интерес к 

профессии «вожатый». 

8.3. Условия проведения, требования к выполнению заданий, представлению 

материалов и отчетов, а также критерии оценки к обязательным и дополнительным 

заданиям публикуются на Платформе. За выполнение заданий участники получают 

игровые балль1. 

8.4. Ответственность за содержание представленных материалов несет 

руководитель команды школьного вожатского отряда. Претензии, связанные с 

нарушением авторских прав в работах участников, направляются непосредственно 

лицам, предоставившим материаль1 на Онлайн-хакатон. 

8.5. Подача конкурсных материалов рассматривается как согласие автора 

(коллектива авторов) на возможную публикацию с соблюдением авторских прав. 

8.6. Участники соглашаются, что все результаты интеллектуальной 

деятельности участников, представленные ими во время участия в Онлайн

хакатоне, могут быть безвозмездно использованы Оргкомитетом Проекта в 
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